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आर्टिफीसियल इंटेसलजेंिी क्या हैं ? (What is Artificial Intelligence) 

जब हम कििी िंप्यूटर िो इि तरह तैयार िरत ेहैं िी वह मनषु्य िी बुधिमत्ता िी 
तरह िायि िर ििे उिे आर्टिकफसियल इंटेलीजेंिी िहत ेहैं अर्ाित ्जब हम कििी मिीन 
में इि तरह िे प्रोग्राम िेट िरत ेहैं कि वह एि मनुष्य िी भाती िायि िर ििे उिे 
आर्टिकफसियल इंटेलीजेंिी िहााँ जाता हैं | 

AI िो िमझन ेिे सलए इन 6 िब्दों िो िमझना आवश्यि हैं – 

1. Visual Perception 
2. Speech Recognition 
3. Decision making 
4. Language Translation 
5. Knowledge 
6. Reasoning Ability 

7. जॉन मैिार्ी िे आर्टिकफसियल इंटेसलजेंि िे पिता िे अनिुार, यह “बुपिमान 
मिीनों, पविषे रूि िे बुपिमान िंप्यटूर प्रोग्राम बनान े िा पवज्ञान और 
इंजीननयररगं” है। 

8. आर्टिकफसियल इंटेसलजेंि िंप्यूटर बनाने िा एि तरीिा है, एि िंप्यूटर-ननयंत्रित 
रोबोट, या एि िॉफ्टवेयर बुपिमानी िे िोचता है, ठीि उिी तरह जजि तरह 



बुपिमान व्यजक्त िोचत ेहैं। एआई िा अध्ययन इि बात िे किया जाता है कि 
मानव मजततष्ि िैिे िोचता है, और मनुष्य िैिे कििी िमतया िो हल िरन े
िी िोसिि िरत े हुए िीखत ेहैं, ननर्िय लेत ेहैं और िाम िरत ेहैं, और कफर 
बुपिमान िॉफ्टवयेर और सितटम पविसित िरन ेिे आिार िर इि अध्ययन िे 
िररर्ामों िा उियोग िरत ेहैं। 

9. आर्टिफीसियल इंटेलीजेंिी िा लक्ष्य 

10. एक्िपटि सिस्टम बनान ेके सलए – व ेसितटम जो बुपिमान व्यवहार प्रदसिित िरत े
हैं, िीखत ेहैं, प्रदसिित िरत ेहैं, िमझात ेहैं और अिन ेउियोगितािओं िो िलाह 
देत ेहैं। 

11. मशीनों में मानव बुद्धि को लाग ूकरन ेके सलए – ऐिे सितटम बनाना जो इंिानों 
िी तरह िमझें, िोचें, िीखें और व्यवहार िरें। 

आर्टिकफसियल इंटेसलजेंिी िा इनतहाि (History of Artificial Intelligence) 

Year Milestone / Innovation 

1923 
“रोिम यूननवििल रोबोट्ि” (RUR) नाम िा लदंन में खुला जहााँ िर 
अगें्रजी में “रोबोट” िब्द िा िहला उियोग किया गया। 

1943 तंत्रििा नेटविि  िे सलए नींव रखी। 

1945 
िोलंत्रबया पवश्वपवद्यालय िे िूवि छाि इिाि असिमोव न ेरोबोर्टक्ि 
िब्द गढा| 

1950 

एलन ट्यूररगं न ेबुपि िे मूलयांिन िे सलए ट्यूररगं टेतट िी 
िरुुआत िी और िम्पप्यूर्टगं मिीनरी और इंटेसलजेंि िो प्रिासित 
किया। क्लाउड िनैन ने एि खोज िे रूि में ितरंज खेलन ेिा 
पवतततृ पवश्लेषर् प्रिासित किया। 



1956 
जॉन मैिार्ी ने आर्टिकफसियल इंटेसलजेंि िब्द गढा। िानगेी मेलन 
पवश्वपवद्यालय में िहले चल रहे एआई िायिक्रम िा प्रदििन। 

1958 जॉन मैिार्ी AI िे सलए LISP प्रोग्रासमगं भाषा िा आपवष्िार िरता है। 

1964 

एमआईटी में डनैी बोब्रो िे िोि िे िता चला कि िंप्यूटर बीजगणर्त 
िब्द िी िमतयाओ ंिो िही ढंग िे हल िरने िे सलए प्रािृनति 
भाषा िो अच्छी तरह िे िमझ िित ेहैं। 

1965 
MIT िे जोिेफ वेइजनेबाम ने एसलजा िा ननमािर् किया, जो एि 
िंवादात्मि िमतया र्ी, जो अगें्रजी में एि िंवाद िर चलती है। 

1969 

तटैनफोडि ररिचि इंतटीट्यटू िे वैज्ञाननिों न ेएि रोबोट पविसित 
किया, जो एि रोबोट है, जो हरित, िारर्ा और िमतया िे िमािान 
िे लिै है। 

1973 

एडडनबगि पवश्वपवद्यालय में अिेंबली रोबोर्टक्ि िमूह ने प्रसिि 
तिॉर्टि रोबोट फे्रडी िा ननमािर् किया, जो मॉडल िा िता लगान े
और इिट्ठा िरन ेिे सलए दृजष्ट िा उियोग िरन ेमें िक्षम र्ा। 

1979 
िहला िंप्यूटर ननयंत्रित तवायत्त वाहन, तटैनफोडि िाटि बनाया गया 
र्ा। 

1985 हेरोलड िोहेन न ेड्राइंग प्रोग्राम, आरोन िा ननमािर् और प्रदििन किया। 

 



1990 

एअर इंडडया िे िभी के्षिों में प्रमुख प्रगनत –• मिीन िीखन ेमें 
महत्विूर्ि प्रदििन 

• मामले िे आिार िर तिि  

• मलटी-एजेंट योजना 

• ननिािरर् 

1997 
डीि ब्ल ूचिे प्रोग्राम ने तत्िालीन पवश्व ितरंज चैंपियन, गैरी 
िातिरोव िो हराया। 

2000 

इंटरएजक्टव रोबोट िालतू जानवर व्याविानयि रूि िे उिलब्ि हो 
जात ेहैं। MIT एि ऐिा रोबोट प्रदसिित िरता है, जजिमें एि ऐिा 
चेहरा है जो भावनाओ ंिो व्यक्त िरता है। रोबोट घमुंतू अटंािि र्टिा 
िे दरूतर् के्षिों िी खोज िरता है और उलिापिडंों िा िता लगाता 
है। 

AI िे प्रमुख Application ननम्पनसलणखत है- 

1. Expert System 

2. Game Playing 

3. Speech Recognition 

4. Natural Language 

5. Computer Vision 

6. Neural Network 

7. Robotics 

8. Finance 

9. Computer Science 

10.Weather Forecasting. 

11.Aviation 

 


